
 Science (მეცნიერება)
 Technology (ტექნოლოგიები)
 Engeneering (ინჟინერია)
 Arts – ხელოვნება
 Mathematics (მათემატიკა)
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გაგრძელება

ᲡᲘᲛᲙᲕᲠᲘᲕᲘᲡ ᲓᲐᲓᲒᲔᲑᲐ 

შექმნა საზომი ხელსაწყო, რომლის საშუალებითაც 
შეძლებ სხეულის სიმკვრივის დადგენას სხეულის 
მოცულობის და მასის საშუალებით.

მის შექმნაში შენ დაგეხმარება ელექტროდინამი-
კაში მიღებული ცოდნა, ხოლო მიკროკონტროლერ  
Arduino-ს დახმარებით და კომპიუტერულ ტექნოლო-
გიებში მიღებული ცოდნით შეძლებ მონაცემის წაკით- 
ხვას, დამუშავებას  და ვიზუალიზაციას.

შექმნის პროცესში რაციონალურად გამოიყენებ შენს 
ცოდნასა და უნარებს.

შენი დავალება

ᲘᲪᲘᲗ ᲗᲣ ᲐᲠᲐ, 

ერთნაირი მოცულობის სხვადასხვა ნივ- 
თიერების მასა ერთმანეთისაგან განსხვა-
ვებულია.

ერთნაირი მასის მაგრამ სხვადასხვა ნივთი-
ერების სხეულებს სხვადასხვა მოცულობა 
აქვს.

როგორ გამოვიყენოთ წყლის მასასა 
და მის მოცულობას შორის კავშირი 
ნებისმიერი ფორმის სხეულის სიმკვ-
რივის დასადგენად და

როგორ შევქმნა ინოვაციური მოწყო-
ბილობა, რომელიც გაზომვის დროს 
მიღებულ მონაცემებს ავტომატურ 
რეჟიმში დაამუშავებს და შეძლებს მის 
ვიზუალიზაციას.

საკვლევი კითხვა 

ნივთიერების ამ თვისებას სიმკვრივე განსაზღვარვს 
და ნივთიერების ამოცნობა მისი სიმკვრივის დადგე-
ნით არის შესაძლებელი

17..



 Science (მეცნიერება)
 Technology (ტექნოლოგიები)
 Engeneering (ინჟინერია)
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ᲡᲘᲛᲙᲕᲠᲘᲕᲘᲡ ᲓᲐᲓᲒᲔᲜᲐ

 � რა კავშირია წყლის მასასა და მის მოცულობას 
შორის ?

 � რა მეთოდით გავზომოთ არასტანდარტული ფორ-
მის მქონე სხეულის მოცულობა და ა.შ.

 � როგორ გამოიყენებთ SMATR დინამომეტრე ამ პრო-
ბლემის გადასაჭრელად?

ნაშრომშის 
პრეზენტაციისას იმსჯელე: 

საგანი

 ფიზიკა მე-7 კლასი , მე-10 კლასი

სამიზნე ცნება: ძალა, მატერია
თემა: მოცულობა, სიკვრივე, მასა, ომის კანონი, მიმ- 
დევრობითი და პარალელური სეერთება, ომის კა- 
ნონი წრედის უბნისათვის. 

გაგრძელება

  კომპიუტერული ტექნოლოგიები

საკითხები:

I. ალგორითმის დანიშნულების გააზრება და 
ალგორითმის დამოუკიდებლად შემუშავება,

II. პროგრამირების ელემენტების (ციკლები, ოპე-
რატორები...) მიზნობრივად გამოყენება პროგ-
რამირების გარემოში, სხვადასხვა პროგრამების 
შექმნა.

საგანი

17.
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მატერიალური  რესურსები

N ᲛᲐᲢᲔᲠᲘᲐᲚᲣᲠᲘ ᲠᲔᲡᲣᲠᲡᲘ რაოდენობა

1. სამონტაჟო შემაერთებლები – SH97  40PCS DUPONT WIRE 20CM F

2. სამონტაჟო შემაერთებლები – SH98  40PCS DUPONT WIRE 20CM M

3. სამონტაჟო შემაერთებლები – SH99  40PCS DUPONT WIRE 20CM M

4. რეზისტორი R02 0.2W   100 K 0

5. რეზისტორი R02 0.2W   500 K 0

6. შტეკერი 320 C DC 5.5 X 2.1MM SOCKET CABLE

7. ელემენტის ბუდე 112 BATT SOCKET 4 X AA 2+2

8. ელემენტის ბუდე 1013  BATT SOCKET 9V WITH PLUG

9. სამაკეტო დაფა 4.6×3.4×0.8სმ (8515)

10. არდუინო უნო

11. 
ციფრული ინდიკატორი თხევადკრისტალური ეკრანი LCD   
RC1602A 80.0X36.0MM

12. დატვირთვის სენსორი+მოდული 10kg (39821) 2 ცალი

13.  ადაბტერი 9 ვოლტიანი

ᲡᲘᲛᲙᲕᲠᲘᲕᲘᲡ ᲓᲐᲓᲒᲔᲜᲐ

ᲓᲐᲛᲮᲛᲐᲠᲔ  რესურსები

1. Geogebra.org:  www.geogebra.org – წონა

  www.geogebra.org   www.geogebra.org   www.geogebra.org

  www.geogebra.org 

2.   physics.bu.edu  physics.bu.edu

3.  www.schoolphysics

4. ck12.org:

   interactives.ck12.org   interactives.ck12.org   interactives.ck12.org

5. Phet.colorado:  Phet.colorado.edu

გაგრძელება

17.

https://www.geogebra.org/m/NgAZr3dQ
https://www.geogebra.org/m/tb98aHHz
https://www.geogebra.org/m/mRceWEDx
https://www.geogebra.org/m/PtbSY7rj#material/DySEJY3w
https://www.geogebra.org/m/hscshcj8
http://physics.bu.edu/~duffy/HTML5/battery.html
http://physics.bu.edu/~duffy/HTML5/battery.html
https://www.schoolphysics.co.uk/animations/Electricity%20-%20magnetism%20animations/Free_electron_motion_html5/index.html
https://interactives.ck12.org/simulations/physics/elevator/app/index.html?screen=sandbox&lang=en&referrer=ck12Launcher&backUrl=https://interactives.ck12.org/simulations/physics.html
https://interactives.ck12.org/simulations/physics/dollhouse/app/index.html?screen=sandbox&lang=en&referrer=ck12Launcher&backUrl=https://interactives.ck12.org/simulations/physics.html
https://interactives.ck12.org/simulations/physics/marquee-lights/app/index.html?screen=sandbox&lang=en&referrer=ck12Launcher&backUrl=https://interactives.ck12.org/simulations/physics.html
https://phet.colorado.edu/en/simulations/mass-spring-lab
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ᲓᲐᲛᲮᲛᲐᲠᲔ  რესურსები

ელ. ენერგიის  მიღების გზები- საკითხავი მასალა:

6. მათემატიკა, აბიტურიენტის დრო – პრიზმისა და ცილინდრის მოცულობა 
ტელესკოლა –  

7. მოცულობა ტელე სკოლა ფიზიკა  –   search

8. (27) სხეულის წონა –  

9. ფიზიკის დრო – პირველი კოსმოსური სიჩქარე/დრეკადობის ძალა/სხეულის 
წონა, 4 მაისი, 2020,  ტელესკოლა – 1TV ფიზიკის დრო

ᲡᲘᲛᲙᲕᲠᲘᲕᲘᲡ ᲓᲐᲓᲒᲔᲜᲐ

17.

https://www.youtube.com/watch?v=CUXmOiMW15k
https://www.google.ge/search?q=%E1%83%9B%E1%83%9D%E1%83%AA%E1%83%A3%E1%83%9A%E1%83%9D%E1%83%91%E1%83%90+%E1%83%A2%E1%83%94%E1%83%9A%E1%83%94+%E1%83%A1%E1%83%99%E1%83%9D%E1%83%9A%E1%83%90+%E1%83%A4%E1%83%98%E1%83%96%E1%83%98%E1%83%99%E1%83%90&sxsrf=ALiCzsaZFp6uLDyEU7dBzawSXLrFOzzdAQ%3A1667752204342&ei=DOFnY566FPe9xc8P3bSbYA&ved=0ahUKEwie8NmN_Zn7AhX3XvEDHV3aBgwQ4dUDCA8&uact=5&oq=%E1%83%9B%E1%83%9D%E1%83%AA%E1%83%A3%E1%83%9A%E1%83%9D%E1%83%91%E1%83%90+%E1%83%A2%E1%83%94%E1%83%9A%E1%83%94+%E1%83%A1%E1%83%99%E1%83%9D%E1%83%9A%E1%83%90+%E1%83%A4%E1%83%98%E1%83%96%E1%83%98%E1%83%99%E1%83%90&gs_lcp=Cgxnd3Mtd2l6LXNlcnAQAzIHCAAQHhCiBDIFCAAQogQyBQgAEKIEMgUIABCiBDoKCAAQHhCiBBCwAzoICAAQogQQsANKBAhBGAFKBAhGGABQ_AdYqxRg2xVoAXAAeACAAeABiAGDC5IBBTAuMi41mAEAoAEByAEEwAEB&sclient=gws-wiz-serp#fpstate=ive&vld=cid:64837406,vid:EtNu_ZPyuWo
https://www.google.com/search?q=%E1%83%91%E1%83%98%E1%83%9D%E1%83%93%E1%83%98%E1%83%96%E1%83%94%E1%83%9A%E1%83%98&rlz=1C1GCEU_enGE968GE968&oq=&aqs=chrome.1.35i39i362l8.964079j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://www.youtube.com/watch?v=msPoRYuKHLo
https://1tv.ge/video/fizikis-dro-xxiv-gakvetili-pirveli-kosmosuri-sichqare-drekadobis-dzala-skheulis-wona-4-maisi-2020-teleskola/
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